KATALOG KONKURENCJI
MIKROLOTY KLASYCZNE

WARSZAWA 2016

1. Konkurencje ekonomiczne (z ograniczong iloscig paliwa)

1.1. Celem konkurencji ekonomicznych jest sprawdzenie umiejetnosci zawodnikow
w zakresie:

- pilotazu, pozwalajgcym na jak najmniejsze zuzycie paliwa,

- przewidywania zuzycia paliwa przy roznych predkosciach przelotowych,
wykorzystywania warunkéw pogodowych w celu zminimalizowania zuzycia paliwa.

1.2. Zawodnicy majg za zadanie, posiadajgc zatankowang, okreslong na odprawie, ilos$¢é
paliwa:
- wykonac lot w jak najdtuzszym czasie w okreslone;j strefie (dtugotrwatos¢ lotu),
- wykona¢ jak najdtuzszy lot biegngcy przez punkty zwrotne (konkurencja
odlegtosciowa),
- wykonac jak najdtuzszy lot biegngcy przez punkty zwrotne z jak najwiekszg lub jak
najmniejszg predkoscig (konkurencje odlegtosciowo — predkosciowe),
- przelecie¢ nad jak najwiekszg liczbg punktéw zwrotnych.

1.3. Przed tankowaniem do konkurencji ekonomicznych zawodnicy muszg zaprezentowac,
ze ich mikrolot jest oprézniony z paliwa. Moze to by¢ przeprowadzone za pomoca:
- demonstracji instalacji paliwowej,

2wypalenia” resztki paliwa az do zgasniecia silnika.

1.4. Maksymalna ilos¢ paliwa zabieranego do konkurencji ekonomicznych wynosi 15 kg i
musi by¢ jednakowa dla wszystkich zawodnikéw startujgcych w jednej klasie. Paliwo nalezy
mierzy¢ wedtug jego masy a nie objetosci.

1.5. Sedzia musi sprawdzi¢ oprdznienie mikrolotu z paliwa, nadzorowa¢ tankowanie i
zaplombowacé zbiornik paliwa.

1.6.  Aby uchroni¢ zawodnikéw przed problemami z zapowietrzeniem instalacji paliwowej
Kierownik Sportowy moze nakazac, by wszyscy zawodnicy po zaplombowaniu zbiornika
wigczyli silniki na 1 minute. Procedura ta bedzie oméwiona na odprawie i nadzorowana przez
sedziow.

Zawodnicy mogg zuzy¢ catg ilos¢ paliwa podczas lotu i lgdowac z niepracujgcym silnikiem
lub, jesli tak bedzie ustalone na odprawie, muszg przywiez¢ okreslong, niezbywalng rezerwe
paliwa. Przywiezienie mniejszej ilosci paliwa spowoduje przyznanie 0 punktéw za
konkurencje. Pozostawiona rezerwa bedzie mierzona objetosciowo.



2. Diugotrwatos$¢ lotu

Zawodnicy majg za zadanie utrzymywacé sie w powietrzu przez jak najdiuzszy czas w
precyzyjnie okreslonej, ograniczonej przestrzeni powietrznej. Start odbywa sie w podanym
na odprawie przedziale czasowym (tzw. open window).

2.1. Start poza ww. przedzialem czasowym skutkuje przyznaniem O punktow za
konkurencje.

2.2.  Czas lotu mierzy sie od ruszenia kot mikrolotu podczas startu do momentu dotkniecia
ziemi jakgkolwiek czescig mikrolotu.

2.3. Woyniki oblicza sie zgodnie ze wzorem:
T
P=-e- x 1000
Tmax

gdzie

P — wynik punktowy zawodnika, T

— czas lotu [s],

T — najdtuzszy czas lotu osiggniety w tej konkurenciji [s].

3. Konkurencja odlegtosciowa

Zawodnicy otrzymujg mapy z zaznaczonymi punktami zwrotnymi. Zadanie polega na
wykonaniu lotu na jak najwiekszg odlegtos¢ mierzong od startu na lotnisku poprzez przelot
nad wybranymi przez zawodnika punktami zwrotnymi do lgdowania na lotnisku. lloSC i
kolejnos¢ ,odwiedzania” punktéw jest dowolna. Po wylgdowaniu zawodnicy oddajg sedziemu
deklaracje z wypisanymi punktami zwrotnymi w kolejnosci ich ,odwiedzania”.

3.1 Odlegto$¢ jest liczona jako suma odcinkow:
WPT (lotnisko) — pierwszy zaliczony PZ,

pierwszy zaliczony PZ — drugi zaliczony PZ,

drugi zaliczony PZ - ...,

... — przedostatni zaliczony PZ,

przedostatni zaliczony PZ — ostatni zaliczony PZ,
ostatni zaliczony PZ — KPT (lotnisko).

3.2.  Punkt zwrotny traktuje sie jako zaliczony, jezeli zawodnik wykona oblot punktu po
zewnetrznej zgodnie z Kodeksem Sportowym FAL.

3.4 Kazdy punkt zwrotny moze by¢ zaliczony tylko jeden raz.
3.5.  Lotnisko jest traktowane jako WPT, KPT i jako PZ.

3.6.  Wyniki oblicza sie zgodnie ze wzorem:
D
P=-- x 1000
Dmax
gdzie
P — wynik punktowy zawodnika,
D — dtugos$c¢ przelotu zawodnika [m],
Dmax — najdtuzszy przelot w tej konkurencji [m].



4. Konkurencje odlegtosciowo - predkosciowe

Zawodnicy otrzymujg mapy z zaznaczonymi punktami zwrotnymi. Zadanie polega na
wykonaniu lotu z jak najwiekszg predkoscig na jak najwiekszg odlegtos¢ mierzong od startu
na lotnisku poprzez przelot nad wybranymi przez zawodnika punktami zwrotnymi do
lgdowania na lotnisku. llos¢ i kolejnos¢ ,,odwiedzania” punktéw jest dowolna. Po wylgdowaniu
zawodnicy oddajg sedziemu deklaracje z wypisanymi punktami zwrotnymi w kolejnosci ich
,Lodwiedzania”.

4.1. Odlegtos¢ jest liczona jako suma odcinkow: WPT
(lotnisko) — pierwszy zaliczony PZ,

pierwszy zaliczony PZ — drugi zaliczony PZ,

drugi zaliczony PZ - ...,

... — przedostatni zaliczony PZ,

przedostatni zaliczony PZ — ostatni zaliczony PZ,
ostatni zaliczony PZ — KPT (lotnisko).

4.2.  Punkt zwrotny traktuje sie jako zaliczony, jezeli zawodnik wykona przelot przez punkt.
Praz wykona oblot punktu po zewnetrznej zgodnie z Kodeksem Sportowym FAIL. Wynk 100%
punktow za punkt zwrotny.

4.3. Kazdy punkt zwrotny moze by¢ zaliczony tylko jeden raz.
4.4.  Lotnisko jest traktowane jako WPT, KPT i jako PZ.

4.5. Czas jest mierzony od
- momentu przekazania zawodnikowi mapy z naniesionymi punktami zwrotnymi lub
- sygnatu sedziego zezwalajgcego zawodnikowi na start

do momentu przelecenia nad bramkg na mecie.

4.6. Wyniki oblicza sie zgodnie ze wzorem:

gdzie

P — wynik punktowy zawodnika,

D — dtugos$¢ przelotu zawodnika [m],

Dmax — najdtuzszy przelot w tej konkurencji [m], T —

czas przelotu zawodnika [s],

Tmin — najkrétszy czas lotu osiggniety w tej konkurencji [s],
T — czas przelotu zawodnika (s).

4.7 Konkurencja odlegtosciowo — predkosciowa rozegrywna jest w wariancie z deklaracjg
przed startem, jakie punkty w jakiej kolejnosci zawodnik zamierza ,odwiedzac”. Punkt
zwrotny traktuje sie jako zaliczony, jezeli zawodnik wykona oblot punktu po zewnetrznej w
kolejnosci zgodnej z zadeklarowang przed lotem.

Punktacja:

50 punktow za kazdy zaliczony, zadeklarowany PZ

+ 200 punktéw za przelecenie wszystkich w zadeklarowanej kolejnosci. Dodatkowo
trzy PZ trzeba zalicy¢ w zadeklarowanym czasie i za 100 punktéw

— 2 punkty za kazdg sekunde btedu

4.8. Jezeli zawodnik:
- ,odwiedzi” niezadeklarowany PZ,

- ,odwiedzi” zadeklarowany PZ ale w innej kolejnosci niz podana na deklaracji
przedlotowej



od liczby zaliczonych PZ odejmuje sie liczbe ww. btedow.

Na przyktad jezeli zawodnik zadeklaruje, ze ,odwiedzi” punkty zwrotne w kolejnosci 5, 4, 3, 2,
1, a faktycznie ,odwiedzi” punkty zwrotne w kolejnosci:

a) 54,2 1;

b) 5,4,2, 3,1,

c) 5,4,6,2,1,;
to w kazdym z powyzszych przyktadow od liczby 4 zaliczonych punktow zwrotnych odejmuje
sie jeden btad.

4.9. Wyniki dla wariantu konkurencji oblicza sie zgodnie ze wzorem:
Z-B T min

gdzie
P — wynik punktowy zawodnika,
Z —liczba zaliczonych punktéw zwrotnych,

B — liczba bteddw,

(Z — B)max — najwieksza wartos¢ roznicy ilosci zaliczonych punktow zwrotnych i bteddéw,
osiggnieta w tej konkurencji,

T — czas przelotu zawodnika [s],

Tmin — najkrétszy czas lotu osiggniety w tej konkurencji [s].

Jezeli liczba btedéw przekroczy liczbe zaliczonych punktéw, wartos¢ Z — B przyjmuje sie jako
0.

5. Przelot nad jak najwiekszg liczbg punktéw zwrotnych

Zawodnicy otrzymujg mapy z zaznaczonymi punktami zwrotnymi. Zadanie polega na
wykonaniu lotu nad jak najwigkszg liczbg punktéw zwrotnych. Kolejno$¢ ,odwiedzania”
punktéw jest dowolna. Po wylgdowaniu zawodnicy oddajg sedziemu deklaracje z wypisanymi
punktami zwrotnymi.

5.1. Wyniki oblicza sie zgodnie ze wzorem: Z
P=- x 1000

gdzie

P — wynik punktowy zawodnika,

Z — liczba zaliczonych punktéw zwrotnych,

Zmax — najwieksza liczba punktow zaliczona w tej konkurenciji.

5.2. Tréjkat o jak najwiekszej powierzchni i predkosciéwka.
6. Konkurencje precyzyjne

6.1.  Celem tych konkurencji jest sprawdzenie umiejetnosci zawodnikéw w zakresie:
- precyzyjnego przyziemiania z niepracujgcym silnikiem,
- lgdowania na jak najkrotszym odcinku.

6.2. Ladowania odbywajg sie w deck-u podzielonym na sektory zgodnie z ponizszym
rysunkiem:
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Kierunek ladowania

Punktowana odlegtosi

25 m

25 punktiw

250 punktow
200 punktdw
150 punktdw
100 punktdw
A0 punktin

100m

Zawodnik ma za zadanie po nabraniu wysokosci wytgczy¢ silnik i z niepracujgcym silnikiem:

- na wysokoéci 300 m przelecie¢ nad poczatkowg linig deck-u w kierunku lgdowania,
przyziemi¢ w polu o jak najwyzszej wartosci,
- zatrzymacé sie w deck-u.

6.3.  Dotkniecie w jakiejkolwiek fazie lgdowania jakgkolwiek czescig mikrolotu terenu poza
wyznaczonym deck-iem powoduje przyznanie 0 punktow.

6.4. Zawodnik otrzymuje liczbe punktéw, odpowiadajgcg wartosci punktowej pola, w jakim
kota gtdwne jego mikrolotu zetkng sie z ziemia.

6.5. Jezeli po przyziemieniu nastgpi odbicie két podwozia gtdwnego zawodnik otrzymuje
liczbe punktéw, odpowiadajgcg wartosci punktowej pola, w ktérym nastgpito pierwsze
przyziemienie.

6.6.Przyziemienie na linii rozgraniczajgcej pola o réznych wartosciach, liczone jest jako
lgdowanie w polu o wyzszej wartosci.

6.7.Wszystkie lgdowania precyzyjne sg filmowane co najmniej przez jedng kamere
ustawiong na wysokosci linii rozgraniczajgcej pola o wartosci 250 i 200 punktéw. Film musi
pozostac w stanie niezmienionym (bez cie¢, korekt itp.).

6.8.Kazdy zawodnik majgcy watpliwosci dotyczgce prawidtowosci oceny jego lgdowania ma
prawo, po ztozeniu protestu, zgodnie z pkt. 3.10 Regulaminu, obejrzeé¢ swoje lgdowania na
filmie w obecnosci Jury zawodéw.

6.9.Konkurencja precyzyjnego Igdowania moze byé rozgrywana w wariancie
uwzgledniajgcym dodatkowo dtugos¢ drogi hamowania. W tym przypadku oprocz miejsca
przyziemienia mierzy sie odlegtos¢ od osi kota podwozia gtdownego mikrolotu do koncowe;j
linii deck-u (na rysunku odcinek nazwany: ,punktowana odlegtos¢”). W przypadku gdy po
wylgdowaniu os gtéwna mikrolotu nie jest rownolegtfa do linii korncowej deck-u, odlegtosc jest
mierzona od osi kota bedgcego blizej linii koncowej. Zawodnik otrzymuje liczbe punktow
réwng sumie punktdw uzyskanych podczas przyziemienia i punktéw rownych tzw.
punktowanej odlegtosci liczonej w metrach. Odlegtos¢ zaokragla sie do najblizszej catkowitej
liczby metréw; 0,5 zaokragla sie w gore.

6.10.Jezeli zawodnik w jakiejkolwiek fazie lagdowania dotknie jakgkolwiek czescig mikrolotu
terenu poza wyznaczonym deck-iem, za lgdowanie z uwzglednieniem dtugosci drogi
hamowania otrzymuje 0 punktow.

6.11.W przypadku zmiany wtasciwosci podtoza deck-u (w wyniku opadéw deszczu) Sedzia
Gtéwny moze podjaé decyzje o wytgczeniu pkt. 6.9.



7. Start na tasme
Zasady:

Konkurencja polega na symulacji krotkiego startu na przeszkode, jakg jest taSma rozpieta na
wysokosci 1-go metra. Pilot stara sie swoim statkiem powietrznym zajg¢ pozycje mozliwie
bliskg do tasmy. Odlegtosc¢ jest mierzona prostopadle od tasmy do $rodka najblizszego kota
z zaokragleniem do 0,5 metra.Statek powietrzny musi wystartowa¢ nad tasmg nie zrywajac
J€J.
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Start:

Kolejnos¢ startdw zostanie ustalona na brifingu. Pilot moze ustawi¢ swoj statek powietrzny
tak blisko tasmy jak chce i nie moze startowaé bez zgody sedziego. Zgoda na start bedzie
sygnatem zdefiniowanym na brfingu.

Po starcie:
Procedura lotu po starcie zostanie ustalona na brifingu.
Punktacja:

Zawodnik kazdej z klas ktoéry w ramach swojej klasy wystartowat najblizej tasmy otrzymuje za
to 250 punktow.

Kolejni zawodnicy w danej klasie sg punktowani stosownie do najlepszego wyniku swojej
klasy.

odlegtost najmniejsza
g JIMTHEIS28 | 250

liczb ktow =
HezDa punrtow odlegltosc uzyskana

Zawodnik otrzyma zero punktéw jezeli :

o statek powietrzny rozpocznie start bez sygnatu od sedziego

o statek powietrzny nie przeleci nad tasma

o statek powietrzny zerwie tasme

e statek powietrzny rozpocznie start bez zatrzymania do pomiaru

Maksymalna liczba punktow jakg zawodnik otrzyma w tej konkurencji wynosi 250.



8. Ladowanie na silniku o czasie

Zasady:

Konkurencja polega na wykonaniu lgdowania precyzyjnego w decku o wymiarach 25x100m.
Zawodnik stara sie wylgdowa¢ wewnatrz decku. Pierwsze co 25 m decku jest podzielone na
pola co 5m tak jak na rysunku ponizej
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Celem konkurenciji jest przyziemi¢ w polu o jak najwiekszej wartosci punktéw o czasie
mozliwie bliskim dowolnej petnej minuty zegarowej czasu wzorcowego.

Start:

Kolejnos¢ startéw zostanie ustalona na brifingu. Pilot i nie moze startowa¢ bez zgody
sedziego. Zgoda na start bedzie sygnatem zdefiniowanym na brfingu.

Po starcie:
Procedura lotu po starcie zostanie ustalona na brifingu.

Ladowanie:

Pilot stara sie przyziemi¢ w polu o jak najwyzszej wartosci mozliwie blisko petnej minuty
Czasu wzorcowego.

Punktacja :

Liczba punktéw za zadanie moze wynies¢ maksymalnie 350 punktow
liczba punktéow = WPP+ 150 -5 X §

Gdzie :

WPP- wartos¢ pola przyziemienia

S- ilos¢ sekund liczona od czasu przyziemienia do najblizszej petnej minuty czasu
wzorcowego

Zawodnik otrzymuje liczbe punktow, odpowiadajgcg wartosci punktowej pola, w jakim kota
gtdwnego podwozia zetkng sie z ziemia.

Jezeli po przyziemieniu nastgpi odbicie két podwozia gldownego zawodnik otrzymuje liczbe
punktéw, odpowiadajgcg wartosci punktowej pola, w ktérym nastgpito pierwsze
przyziemienie.

Przyziemienie na linii rozgraniczajgcej pola o roznych wartosciach, liczone jest jako
lgdowanie w polu o wyzszej wartosci.



Wszystkie lgdowania precyzyjne sg filmowane co najmniej przez jedng kamere ustawiong na
wysokosci linii rozgraniczajacej pola o wartosci 250 i 200 punktow. Film musi pozosta¢ w
stanie niezmienionym (bez cie¢, korekt itp.).

Zawodnik dostaje zero punktéw w przypadku:

e podczas lgdowania jakakolwiek czes¢ statku powietrznego bedzie dotykac poza linie
decu

e Po lgdowaniu wyjedzie z decku bez sygnatu od sedziego
Podczas podejscia do lgdowania statek powietrzny odchyli sie od osi decku o wiecej
niz 90 stopni

o Statek powietrzny po Igdowaniu zatrzyma sie poza deckiem.

¢ Zawodnik wystartuje bez zgody sedziego

9. Konkurencje nawigacyjne z limitem czasu

Celem konkurenciji nawigacyjnych z limitem czasu jest sprawdzenie umiejetnosci
zawodnikow w zakresie:

planowania lotu na podstawie informacji otrzymanych od Kierownika Sportowego lub osoby
przez niego upowaznionej;

wykonywania lotu po zadanej trasie w z okreslonym limitem czasu;wyszukiwania znakéw
wyktadanych na trasie, identyfikacji obiektéw, ktérych zdjecia zostang przekazane
zawodnikom, oraz zaznaczania ich pozycji na mapie.

9.1. Tecza

9.1.1. Cele konkurencji: Lot kursem w ksztatcie ftuku, zidentyfikowanie na dwdch
réwnolegtych tukach obiektéw naziemnych (znakéw i obiektéw na podstawie otrzymanych
zdje€) i okreslenie ich pozycji na mapie. Obowigzujgce w konkurencji obiekty naziemne beda
znajdowac sie wylgcznie na tukach rownolegtych. Za predkos¢ mogg byé przyznane
dodatkowe punkty.

KPT

G2

WPT

G1

9.1.2. Zawodnicy otrzymajg nastepujgce informacije:
- tuk wyznaczajacy kurs i dwa tuki rownolegte narysowane na mapie,
- kierunek lotu po tuku od punktu startowego,

- lokalizacje punktu startowego (WPT), przed ktérym nie ma zadnych obiektow
naziemnych,

- lokalizacje punktu koncowego (KPT), za ktérym nie ma zadnych obiektow
naziemnych,
- zdjecia obiektéw naziemnych do zidentyfikowania.

9.1.3. Zadanie zazwyczaj rozpoczyna sie i konczy w decku, przy czym Kierownik Sportowy
moze zdecydowac inaczej o czym informuje na odprawie.



9.1.4. W trakcie zadania zawodnicy nie mogg zawraca¢ wzdtuz linii lotu (linii tukéw
réwnolegtych) w kierunku przeciwnym niz kierunek zadania. Jezeli wystgpi
koniecznos¢ zawrdcenia, zawodnicy muszg opusci¢ linie lotu, przecigc linie tukow
réwnolegtych, oddali¢ sie od nich na odlegtos¢ co najmniej 1 000 m. Nastepnie moga
zawrdcic i lecie¢ w odlegtosci co najmniej 500 m od linii tukéw réwnolegtych az dotrg
do wczesniejszego punktu, w ktérym ponownie wlecg na linie lotu. Nie jest traktowany
jako zawracanie manewr przelotu zawodnika z jednego tuku na drugi o ile zawodnik
nie przetnie swojej wczesniejszej trasy lotu.

9.1.5. Punkty uzyskane przez zawodnika w konkurencji bedg obliczane wedtug
nastepujgcego wzoru:

Q= (Fx150 + Z x 100) — (Ff x 150 + Zf x 100) - dt

gdzie:
Q - liczba punktow uzyskanych przez zawodnika,

F — liczba prawidtowo zidentyfikowanych obiektéow fotograficznych,
Z — liczba prawidiowo zidentyfikowanych znakéw,

Ff — liczba nieprawidtowo zidentyfikowanych obiektéw fotograficznych,
Zf — liczba nieprawidtowo zidentyfikowanych znakow,

dt — réznica czasowa na punktach kontroli czasu (start ziemny i WPT), z uwzglednieniem
tolerancji (w sekundach).

9.1.6. Tolerancje na bramkach czasowych wynosza:

- start ziemny +/- 10 sekund,
- WPT, PZK,KPT +/- 5 sekund,
- Niejawne
punkty kontroli
czasu +/- 10 sekund

Za kazda sekunde poza tolerancjg zawodnik otrzymuje 1 punkt karny.

9.1.7. Za predkos¢ moga by¢ przyznawane punkty zgodnie z informacjami na odprawie, przy
czym ilos¢ przyznanych punktéw, nie moze przekroczyé 20 % sumy punktéw uzyskanych
przez najlepszg zatoge w danej klasie.

9.1.8. Naliczane bedg nastepujgce kary:

Lot z kursem przeciwnym do kierunku zadania: - 100%
Przekroczony limit czasu: - 100 %

10. Lot po spirali na czas z dwoma liniami

10.1. Cele konkurenciji: Lot po spirali lub kursem nieregularnym w kierunku okreslonym na
odprawie, zidentyfikowanie obiektow naziemnych (znakdéw i obiektow na podstawie
otrzymanych zdje¢) i okreslenie ich pozycji na mapie. Wszystkie lub tylko niektore
identyfikowane obiekty naziemne bedg punktami jednej z dwdch linii, ktore nalezy wykresli¢
w trakcie lotu. Zadanie konczy sie lgdowaniem na lotnisku innym niz lotnisko wylotu, w
punkcie przeciecia obu linii. Mozna wybra¢ dowolng trase z lotniska do spirali lub z okregu do
miejsca lgdowania, chyba Ze na odprawie ustalono inaczej. Celem zadania jest
zidentyfikowanie wszystkich obiektow naziemnych. Za predkos¢ moga by¢ przyznane
dodatkowe punkt



10.2. Zawodnicy otrzymajg nastepujgce informacje:
- spirale lub inng linie nieregularng narysowang na mapie,
- kierunek lotu po linii z punktu startowego,
- lokalizacje punktu startowego (WPT), przed ktérym nie ma zadnych obiektow
naziemnych ani bramek czasowych,
- zapieczetowane instrukcje okreslajgce miejsce lgdowania (KPT),
- zdjecia obiektéw naziemnych do zidentyfikowania.

10.3. Zadanie zazwyczaj rozpoczyna sie i konczy w decku, przy czym Kierownik Sportowy
moze zdecydowac inaczej o czym informuje na odprawie.

10.4. Lokalizacja punktu koncowego (KPT), zostanie podana w zapieczetowanej kopercie.
Jezeli zawodnik nie moze dolecie¢ do KPT na podstawie nawigacji, mozne otworzy¢
te koperte. W przypadku zwrotu koperty z naruszong pieczecig zostanie naliczona
kara.

10.5. W trakcie zadania zawodnicy nie mogg zawraca¢ wzdtuz linii lotu w kierunku
przeciwnym niz kierunek zadania. Jezeli wystgpi konieczno$¢ zawrdcenia, zawodnicy
muszg opusci¢ linie lotu, oddali¢ sie od niej na odlegto$¢ co najmniej 500 m. Nastepnie
mogg zawrdéci¢ i lecie¢ w odlegtosci co najmniej 500 m od kazdej linii lotu az dotrg do
wczesniejszego punktu, w ktérym ponownie wlecg na linie lotu.

10.6. Punkty uzyskane przez zawodnika w konkurencji bedg obliczane wedtug
nastepujgcego wzoru:

Q = (F x 150 + Z x 100) — (Ff x 150 + Zf x 100) - dt

gdzie:
Q — liczba punktéw uzyskanych przez zawodnika,

F — liczba prawidtowo zidentyfikowanych obiektéw fotograficznych,
Z — liczba prawidtowo zidentyfikowanych znakow,

Ff — liczba nieprawidtowo zidentyfikowanych obiektow fotograficznych,

Zf — liczba nieprawidtowo zidentyfikowanych znakow,

dt — réznica czasowa na punktach kontroli czasu (start ziemny i WPT), z uwzglednieniem
tolerancji (w sekundach).

10.7. Tolerancje na bramkach czasowych wynosza:
- start ziemny +/- 10 sekund,

- WPT +/-5 sekund,
Za kazdg sekunde poza tolerancjg zawodnik otrzymuje 1 punkt karny.

10.8. Za predko$¢ mogag by¢ przyznawane punkty zgodnie z informacjami na odprawie,
przy czym ilos¢ przyznanych punktéw, nie moze przekroczy¢ 20 % sumy punktéw



uzyskanych przez najlepszg zatoge w danej klasie.

10.9. Naliczane bedg nastepujgce kary:

Lot z kursem przeciwnym do kierunku zadania: - 100%
Przekroczony limit czasu: - 100 %

Zwrot koperty z naruszong pieczecia: - 50 %

10.10. Do konkurencji odpowiednio stosuje sie nastepujgce zapisy Regulaminu Mistrzostw
Polski.

11. Laczenie konkurencji

Konkurencje mogg byé fgczone w taki sposob, by mozna byto jednoznacznie okreSli¢
poczatek i koniec kazdej z konkurenciji.

12. Zbieranie punktéw zwrotnych z limitem paliwa.

Cel:

Oblecie¢ jak najwiecej punktow zrotnych w ograniczonym czasie z ograniczong iloscig
paliwa. Trzy punkty zwrotne ,G” bedg obowigzkowe i muszg by¢ przeloeciane w
zadeklaarowanym przez zawodnika czasie z 5-sekundowa tolerancjg. Jeden z punktéw
moze wymagac precyzyjnego przyziemienia.

Zawodnicy otrzymajg:

- mape naniesionymi punktami zwrotnymi i bramkami czasowymi

- Okreslona masa lub objeto$¢ paliwa

Przed startem zawodnik musi:

- Zadeklarowac przewidywany czas przelotu onowigzkowych bramek

-Zadanie bedzie sie rozpoczac i zakonhczyé startem i lgdowanie w deku. Po Igdowaniu
zawodnik bedzie zobowigzany do wprowadzenia do obszaru kwarantanny celem kontroli
paliwa i zdaniem logeréw do punktaciji.

Bezpieczenstwo

Podczas konkurencji zawodnicy muszg mie¢ swiadomos¢, ze ich drogi mogg przecinac sie z
drogami innych statkébw powietrznych. Muszg prowadzi¢ uwazng obserwacje nieba przez
caty czas i powinni unikac¢ latania na przewidywalnych wysoko$ciach.

Wyniki:

Zazwyczaj za kazdy punkt zwrotny zawodnik dostanie 100 punktéw i za kazdg brame
czasowg 250 punktow. Stosuje sie nastepujgce kary:

- Kara za wyjechanie z deku przy starcie: 20%

- Kara za wyjechanie z deku przy ladowaniu: 20%

- Naruszenie kwarantanny: 100%

- Spoéznienie lub zbyt wczesny przelot przez bramke czasowg > 10 sekund od
przewidywania: 10 punktéw / 1 sekunde

- Czas na maksymalny czas trwania zadania: 10 punktow /1 sekunde

13. Zbieranie punktéw zwrotnych z limitem czasu.

Cel:

Oblecie¢ jak najwiecej punktéw zrotnych w ograniczonym czasie. Trzy punkty zwrotne ,G”
beda obowigzkowe i muszg by¢ przeleciane w zadeklarowanym przez zawodnika czasie z 5
-sekundowa tolerancjg. Jeden z punktéw moze wymagac precyzyjnego przyziemienia.
Zawodnicy otrzymaja:

- mape naniesionymi punktami zwrotnymi i bramkami czasowymi,



- czas nha wykoanie zadania od startu do lgdowania

Przed startem zawodnik musi:

- Zadeklarowac przewidywany czas przelotu obowigzkowych bramek,

- zadeklarowag, ktoére punkty zwrotne przeleci

- Zadanie bedzie sie rozpoczgc¢ i zakonczy¢ startem i lgdowanie w deku. Po Igdowaniu
zawodnik bedzie zobowigzany do wprowadzenia do obszaru kwarantanny zdaniem logeréw
do punktaciji.

Bezpieczenstwo

Podczas konkurencji zawodnicy muszg mie¢ Swiadomosc, ze ich drogi mogg przecinac sie z
drogami innych statkdéw powietrznych. Muszg prowadzi¢ uwazng obserwacje nieba przez
caty czas i powinni unikac¢ latania na przewidywalnych wysokosciach.

Wyniki:

Zazwyczaj za kazdy punkt zwrotny zawodnik dostanie 100 punktéw i za kazdg brame
czasowg 250 punktow. Stosuje sie nastepujgce kary:

- Kara za wyjechanie z deku przy starcie: 20%

- Kara za wyjechanie z deku przy ladowaniu: 20%

- Naruszenie kwarantanny: 100%

- Spoéznienie lub zbyt wczesny przelot przez bramke czasowg > 10 sekund od
przewidywania: 10 punktow / 1 sekunde

- Czas na maksymalny czas trwania zadania: 10 punktéw / 1 sekunde.



