KATALOG KONKURENCJI
MIKROLOTY KLASYCZNE

MLA
WARSZAWA 2018

1. Konkurencje precyzyjne

1.1.Celem tych konkurencji jest sprawdzenie umiejetnosci zawodnikow w zakresie:
- precyzyjnego przyziemiania z niepracujgcym silnikiem,
- ladowania na jak najkrotszym odcinku.

1.2.L.gdowania odbywajg sie w deck-u podzielonym na sektory zgodnie z ponizszym
rysunkiem:
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Kierunek lgdowania

Punktowana odlegtosi

25 m

25 punktiw

250 punktow
200 punktdw
150 punktdw
100 punktdw
50 punktow

100m

Zawodnik ma za zadanie po nabraniu wysokosci wytgczy¢ silnik i z niepracujgcym silnikiem:

- na wysokosci 300 m przelecie€¢ nad poczatkowg linig deck-u w kierunku Igdowania,
przyziemi¢ w polu o jak najwyzszej wartosci,
- zatrzymac sie w deck-u.

1.3.Dotkniecie w jakiejkolwiek fazie lgdowania jakakolwiek czescig mikrolotu terenu poza
wyznaczonym deck-iem powoduje przyznanie 0 punktow.

1.4.Zawodnik otrzymuje liczbe punktéw, odpowiadajgcg wartosci punktowej pola, w jakim
kota gtéwne jego mikrolotu zetkng sie z ziemia.

1.5.Jezeli po przyziemieniu nastgpi odbicie két podwozia gtdwnego zawodnik otrzymuje
liczbe punktow, odpowiadajgcg wartosci punktowej pola, w ktorym nastgpito pierwsze
przyziemienie.

1.6.Przyziemienie na linii rozgraniczajgcej pola o réznych wartosciach, liczone jest jako
lagdowanie w polu o wyzszej wartosci.

1.7.Wszystkie lgdowania precyzyjne sg filmowane co najmniej przez jedng kamere
ustawiong na wysokosci linii rozgraniczajgcej pola o wartosci 250 i 200 punktow. Film musi
pozosta¢ w stanie niezmienionym (bez cie¢, korekt itp.).



1.8.Kazdy zawodnik majgcy watpliwosci dotyczace prawidiowosci oceny jego ladowania ma
prawo, po ztozeniu protestu, obejrze¢ swoje lgdowania na filmie w obecnoé$ci Jury zawodéw.

1.9.Konkurencja precyzyjnego Ilgdowania moze by¢ rozgrywana w wariancie
uwzgledniajgcym dodatkowo dtugos¢ drogi hamowania. W tym przypadku oprocz miejsca
przyziemienia mierzy sie odlegtos¢ od osi kota podwozia gtébwnego mikrolotu do koncowe;j
linii deck-u (na rysunku odcinek nazwany: ,punktowana odlegtos¢”). W przypadku gdy po
wylgdowaniu o$ gtéwna mikrolotu nie jest réwnolegtfa do linii koricowej deck-u, odlegtosc jest
mierzona od osi kota bedgcego blizej linii koncowej. Zawodnik otrzymuje liczbe punktow
réwng sumie punktdéw uzyskanych podczas przyziemienia i punktéw rownych tzw.
punktowanej odlegtosci liczonej w metrach. Odlegto$é zaokragla sie do najblizszej catkowitej
liczby metréw; 0,5 zaokragla sie w gore.

1.10.Jezeli zawodnik w jakiejkolwiek fazie lgdowania dotknie jakgkolwiek czescig mikrolotu
terenu poza wyznaczonym deck-iem, za lgdowanie z uwzglednieniem dtugos$ci drogi
hamowania otrzymuje 0 punktéw.

2. Ladowanie na silniku o czasie

Zasady:

Konkurencja polega na wykonaniu Ilgdowania precyzyjnego w decku o wymiarach 25x100m.
Zawodnik stara sie wylgdowa¢ wewnatrz decku. Pierwsze co 25 m decku jest podzielone na
pola co 5m tak jak na rysunku ponizej
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Celem konkurenciji jest przyziemi¢ w polu o jak najwigekszej wartosci punktéw o czasie
mozliwie bliskim dowolnej petnej minuty zegarowej czasu wzorcowego.

Start:

Kolejnos¢ startéw zostanie ustalona na brifingu. Pilot i nie moze startowaé bez zgody
sedziego. Zgoda na start bedzie sygnatem zdefiniowanym na brfingu.

Po starcie:
Procedura lotu po starcie zostanie ustalona na brifingu.

Ladowanie:

Pilot stara sie przyziemi¢ w polu o jak najwyzszej wartosci mozliwie blisko petnej minuty
czasu wzorcowego.

Punktacja :

Liczba punktéw za zadanie moze wynies¢ maksymalnie 400 punktéw



liczba punktéow = WPP+ 150 -5 X §
Gdzie :
WPP- warto$¢ pola przyziemienia

S- ilo$¢ sekund liczona od czasu przyziemienia do najblizszej petnej minuty czasu
wzorcowego

Zawodnik otrzymuje liczbe punktéw, odpowiadajgca wartosci punktowej pola, w jakim kota
gtébwnego podwozia zetkng sie z ziemia.

Jezeli po przyziemieniu nastgpi odbicie két podwozia gtéwnego zawodnik otrzymuje liczbe
punktéw, odpowiadajgcg wartosci punktowej pola, w ktérym nastgpito pierwsze
przyziemienie.

Przyziemienie na linii rozgraniczajgcej pola o roznych wartosciach, liczone jest jako
lgdowanie w polu o wyzszej wartosci.

Wszystkie lgdowania precyzyjne sg filmowane co najmniej przez jedng kamere ustawiong na
wysokosci linii rozgraniczajgcej pola o wartosci 250 i 200 punktéw. Film musi pozosta¢ w
stanie niezmienionym (bez cie¢, korekt itp.).

Zawodnik dostaje zero punktéw w przypadku:

e podczas lgdowania jakakolwiek czes¢ statku powietrznego bedzie dotykaé poza linie
decu

o Po Igdowaniu wyjedzie z decku bez sygnatu od sedziego

o Podczas podejscia do Ilgdowania statek powietrzny odchyli sie od osi decku o wiecej
niz 90 stopni
Statek powietrzny po ladowaniu zatrzyma sie poza deckiem.

o Zawodnik wystartuje bez zgody sedziego

3. Konkurencje nawigacyjno - precyzyjne

3. ZASADY ROZGRYWANIA KONKURENCJI

3.1. Planowanie lotu, konkurencje nawigacyjno - precyzyjne

3.1.1. Celem konkurencji nawigacyjno - precyzyjnych jest sprawdzenie umiejetnosci
zawodnikdbw w zakresie: - planowania lotu na podstawie informacji otrzymanych od
Kierownika Sportowego lub osoby przez niego upowaznionej , oraz na podstawie wtasnych
obserwaciji terenu i pogody; - wykonywania lotu po zadanej trasie lub w korytarzu o scisle
okreslonej szerokosci z zachowaniem zadeklarowanej lub obliczonej predkosci podréznej; -
wyszukiwania znakéw wyktadanych na trasie, identyfikacji obiektow, ktérych zdjecia zostang
przekazane zawodnikom, oraz zaznaczania ich pozycji na mapie.

3.1.2. Znaki wyktadane na trasie bedg wykonane z biatych lub pomaranczowych paséw o
szerokosci 0,5 m i catkowitym wymiarze 3 + 4 m.

3.1.2.1. Obowigzujgce ksztatty liter i znakow: 11

3.1.2.2. Jezeli uzyte bedg litery powinny by¢ one utozone zgodnie z kierunkiem nalotu. Znaki
powinny by¢ oznaczone przez pilota na mapie tak jak byly utozone na trasie patrzagc z
kierunku nalotu. Oznaczenie fotografii, znakow i liter ma by¢ zrobione prawidtowo, zeby
unikng¢ btedéw podczas rozliczenia.

3.1.3. Zadang trasg moze by¢ odcinek, wielobok, okrag, nieregularna linia lub ich kombinacja
narysowana na mapie, z naniesionymi WPT, punktami zwrotnymi i KPT. Czes$¢ trasy przed
startem moze by¢ niejawna, czes¢ punktow zwrotnych i odcinkéw trasy pozostawiona do
odnalezienia i wyznaczenia podczas lotu.

3.1.4. ,Prawdziwe” znaki i obiekty fotograficzne bedg sie znajdowaty najdalej 100 m w bok od
trasy. ,Fatszywe” znaki i obiekty fotograficzne beda sie znajdowaty w odlegtosci nie mniejszej



niz 400 m w bok od trasy. Jezeli w danej konkurencji bedg wykfadane ,falszywe” znaki i

obiekty fotograficzne, zawodnicy zostang o tym poinformowani na odprawie przedlotowe;.

3.1.5. Za prawidtowo rozpoznany znak lub obiekt fotograficzny uwaza sie taki, ktory zostanie

Zlokalizowany z doktadnoscig do 0,5 km (2,5 mm na mapie w skali 1 : 200000).

3.1.6. Za nieprawidiowo rozpoznany znak lub obiekt fotograficzny uwaza sie: - ,prawdziwy”

znak lub obiekt fotograficzny, ktéry zostanie zaznaczony na mapie w skali 1:200000 w

odlegtosci wiekszej niz 2,5 mm od rzeczywistego potozenia, - ,fatszywy” znak lub obiekt

fotograficzny zaznaczony na mapie.

3.1.7. Czasy mogg by¢ kontrolowane na starcie ziemnym, WPT, punktach zwrotnych,

punktach posrednich, KPT i innych, nieujawnionych zawodnikom przed ukonczeniem

konkurencji miejscach na trasie.

3.1.8. Przelot nad punktami kontroli czasu musi by¢ wykonany z wiasciwego kierunku nalotu

wzdtuz linii trasy. Kontrola czasu bedzie wykonana w momencie, gdy zawodnik po raz

pierwszy przekroczy odcinek o szerokosci 250 m prostopadty do trasy (bramka), przy czym

srodek tego odcinka (bramki) bedzie sie znajdowat na nakazanej linii drogi. 12

3.1.9. Zawodnik, ktéry przeleci obok bramki otrzyma maksymalng kare za czas na tej

bramce.

3.1.10. Podczas lotu nawigacyjnego zaleca sie utrzymywanie wysokosci 300 m nad terenem.

Kierownik Sportowy ma prawo ustalenia na odprawie innej wysokosci oblotu trasy lub czesci

trasy, jednak nie moze to by¢é wysoko$¢ mniejsza niz 100 m nad rzezbg terenu.

3.1.11. Po wylgdowaniu i skotowaniu do miejsca postoju, zawodnik ma 10 minut na

przeniesienie brakujgcej czesci trasy, znakéw i obiektow fotograficznych na mape wzorcowa.

3.1.12. Nie wystartowanie z deck-u i nie wylgdowanie w deck-u jest karane odjeciem po 20%

punktéw za kazde ze zdarzen, chyba, ze na odprawie ustalono inaczej.

3.1.13. Punkty uzyskane przez zawodnika w konkurencji nawigacyjnej bedg obliczane

wedtug nastepujgcego wzoru:

Q=(Fx150+Zx 100 + P x 200) — (Ff x 150 + Zf x 100) + Z T

gdzie:

Q - liczba punktéow uzyskanych przez zawodnika,

F — liczba prawidtowo zidentyfikowanych obiektow fotograficznych,

Z — liczba prawidiowo zidentyfikowanych znakdéw,

P — liczba zaliczonych odcinkéw precyzyjnych (lot w korytarzu),

Ff — liczba nieprawidtowo zidentyfikowanych obiektéw fotograficznych,

Zf — liczba nieprawidtowo zidentyfikowanych znakoéw,

> T — suma punktow zdobytych na poszczegdinych punktach kontroli ,

gdzie

T = 200 — dt dt — réznica czasowa na punktach kontroli czasu, z uwzglednieniem tolerancji (w

sekundach). Jesli warto$¢ (200 — dt) jest mniejsza od zera, T przyjmuje wartos¢ zero..

3.1.14. Tolerancje na bramkach czasowych wynosza:

» start ziemny + 10 sekund,

* WPT, PZK, KPT + 5 sekund, -

niejawne punkty kontroli czasu * 10 sekund.

Za kazda sekunde poza tolerancjg zawodnik otrzymuje 1 punkt karny.

3.1.15. W przypadku zmiany wtasciwo$ci podtoza deck-u (w wyniku opadéw deszczu) Sedzia
Gtéwny moze podjgc decyzje o wytgczeniu pkt. 3.1.12.

3.1.16. Uwaga: Wartosci punktéw za bramki czasowe, prawidtowo oznakowane zdjecia i
znalezione znaki a takze szerokosci bramek sg przyktadowe. W szczegétowym opisie
zadania lub na odprawie zostang podane obowigzujgce wspoétczynniki/rozmiary.



4. Konkurencje nawigacyjne z limitem czasu

Celem konkurencji nawigacyjnych z limitem czasu jest sprawdzenie umiejetnosci
zawodnikéw w zakresie:

planowania lotu na podstawie informacji otrzymanych od Kierownika Sportowego lub osoby
przez niego upowaznionej;

wykonywania lotu po zadanej trasie w z okreslonym limitem czasu;wyszukiwania znakéw
wyktadanych na trasie, identyfikacji obiektéw, ktérych zdjecia zostang przekazane
zawodnikom, oraz zaznaczania ich pozycji na mapie.

4. 1. Przelot przez zadeklarowane punkty siatki.

Cel:

Celem jest przelot przez mozliwie najwigkszg ilos¢ zadeklarowanych punktow w
ograniczonym czasie, po zadanej siatce, latajgc wzdtuz nakazanych odcinkéw i kierunkdw.
Limit czasu to 2,5 h, ktorego liczenie rozpoczyna sie od momentu otrzymania zadania az do
momentu przekroczenia KPT. Limit czasu moze byé zmieniony na odprawie.

Oczekuje sie, ze zatogi po otrzymaniu zadania bedg przebywac strefie kwarantanny.
Zawodnik otrzymuje mape z punktami zwrotnymi oraz formularz deklaracji punktow ktére
zamierza oblecie¢. Zaliczenie punktu oznacza przelot przez ,cylinder” o $rednicy 250 m i
wysokosci nie wiekszej niz 1300 stop (396 metréw) nad poziom morza.

Przelot rozpoczyna sie od punktu WPT a konczy sie na osiggnieciu w KPT.

Dolot do punktu KPT moze nastgpi¢ jedynie z punktdéw zewnetrznych.

KPT jest bramka zorientowang kierunkowo i musi by¢ przekroczona z kierunku wschodniego
na zachdd. Po przekroczeniu tego punku nalezy udaé sie w kierunku lotniska i wykonaé
lgdowanie zgodnie z warunkami podanymi na odprawie.

Deklaracje nalezy oddac¢ przed startem.



Po Igdowanie i zaparkowaniu nalezy zdac¢ logger z zapisem lotu.

Punktacja:

Kazdy prawidtowo odwiedzony, zadeklarowany punkt ma wartos¢ 100 pkt. Za przelot przez
punkt nie zadeklarowany: -100 pkt.

Przekroczenie limitu czasu: -10 pkt za sekunde.

Q= 100*Il.pkt

P=Q/Qmax*1000

Kary:

Przelot miedzy punktami po innej trasie niz nakazana na rysunku siatki lub w innym kierunku
powoduje wyzerowanie punktacji za zadanie.

Inne kary wg regulaminu.

Przyktadowa trasa ponize;.

UWAGA: Lot nalezy wykonywac¢ ze szczegdlng uwaga na inne statki powietrzne
wykonujace loty w tych samych rejonach.

Do
Lotniska




